
Questo terzo libro, stampato in occasione del XIII 
centenario della trasposizione della salma di sant’Agostino 
da Cagliari a Pavia, nella chiesa di San Pietro in Ciel D’Oro, 
illustra i progetti degli studenti del corso di Computer 
Vision di ben tre anni accademici, a partire dal 2017/18. 
L’obiettivo è stato quello di modellare e ricostruire 
virtualmente l’Arca, il monumento funebre che custodisce 
la salma del santo, per proporre nuove forme di fruizione 
di un’opera artistica, offrendo punti di vista che l’attuale 
collocazione della scultura non consente. Vi hanno 
lavorato oltre un centinaio di studenti, a testimonianza 
del felice impatto creato dalle prime realizzazioni. Con 
una forza lavoro studentesca così ricca ed efficace è stato 
introdotto, in misura sempre crescente, un approccio 
proattivo da parte degli allievi, i quali hanno risposto con 
determinazione, realizzando soluzioni di impatto nella 
comunità pavese, con risonanza locale e internazionale. 
Oltre a essere una testimonianza delle sinergie tra mondo 
formativo e comunità locale, il librò potrà risultare 
interessante anche per chi, visitando il monumento, vorrà 
accedere agilmente alle informazioni sui personaggi 
raffigurati nell’Arca.
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This third volume, printed on the occasion of the 13th 
centenary of the transferal of the body of St. Augustine 
from Cagliari to Pavia, to the Basilica of San Pietro in 
Ciel D’Oro, illustrates the projects of the students of 
the Computer Vision course over three academic years, 
starting from 2017/18. The goal was to create a 3D virtual 
model of the Ark, the funeral monument containing 
the saint’s body and promote new types of artwork that 
provide views that the current location of the sculpture 
does not allow. More than a hundred students worked on 
this project, evidence of the positive impact of the initial 
stages. The proactive involvement of students has created 
an effective and very determined workforce that has led 
to results which, quite apart from their strong impact 
on the local community in Pavia, have had international 
resonance. Hence, besides bearing witness to the 
interactions between the world of Education and the local 
community, the volume will also be of interest to all those 
seeking easier access to the Ark and information about the 
characters that it contains.
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and technological articles and volumes, specifically 
addressed to the dissemination of knowledge about 
multimedia. € 25,00
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